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TRANSMEDIALITE, BANDE DESSINEE
& ADAPTATION

Evelyne Deprétre, German A. Duarte (dir.)

M Les processus de transmédiation ou « cross-médialité », passage
d'un médium vers un autre, contextualisés a la BD et 'ére numérique ;

™M Approches théoriques et analyses d’ceuvres spécifiques : Sin City,
Watchmen, The Dark Night, Holmes (1854/11891?), L'Etranger... ;

M Une trentaine d'illustrations et planches couleur et N&B analysées
et commentées.

PRESENTATION DE L'OUVRAGE

Les processus transmédiaux et adaptatifs dans la condition médiatique
actuelle constituent le noyau de cet ouvrage. D'un c6té, il s'agit de situer les
processus adaptatifs dans un contexte technologique, qui, par sa nature, opere
quotidiennement des formes d'adaptation, et cela méme de facon involontaire.
D'un autre coté, il s'agit de mettre en lumiere non seulement le phénoméne de la
transmédialité mais également la collectivisation de l'acte narratif qu'il induit de
plus en plus souvent. Entre ces deux intéréts, comme pivot de cette collaboration,
se trouve l'analyse des relations entre le médium bédéique et le vaste univers
médiatique. En effet, la bande dessinée représente un moyen de construire des
espaces narratifs tres particuliers, et son étude, contextualisée dans l'ere numérique,
ouvre des voies indispensables pour mieux comprendre et cerner la maniére dont les
espaces narratifs numériques seront construits dans un futur proche.

Mettre en lumiére une caractéristique du phénomene de la transmédialité
qui est demeurée en arriére-plan pendant cette derniére décennie.

Ainsi ce riche travail collectif est-il, a ce titre, I'un des tout premiers a étre consacré
a ce sujet. Construit en deux parties, l'une traitant des adaptations littéraires en
bandes dessinées, l'autre des adaptations cinématographiques de bandes dessinées,
il méle approches théoriques et analyses d’ceuvres spécifiques et ouvre la porte
a la fois d'une pratique culturelle en perpétuelle transformation et d'un champ de
recherche encore plein d'avenir.

LES DIRECTEURS D'OUVRAGE

Docteure en lettres de ['Université du Québec a Rimouski et de la KU Leuven, Evelyne
Deprétre est professeure en rédactologie a 'Université Télug (Québec). Ses intéréts de
recherche portent non seulement sur la bande dessinée et le dessin animé, mais aussi sur
les liens texte-image.

German A. Duarte enseigne la Théorie des Médias et ['Histoire et la Critique du Cinéma
a la Freie Universitat Bozen. Ses intéréts de recherche portent sur les études critiques des
meédias, la philosophie cinématographique, l'économie cognitive et les études de technologies.
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