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OBJECTIFS DE LA ATION

Le logiciel Cinema 4D est devenu une référence

dans le traitement 3D, que ce soit pour faire des animations

ou enrichir des réalisations imprimées avec des illustrations originales.
Réalisez aisement des objets complexes grace a son interface intuitive.

PLAN DE LA FORMATION

- Présentation de l'interface du logiciel

- Initiation a la 3D

- Introduction a la modélisation

- Principes et fonctions de base de I’'animation

GRATUIT SUR INSCRIPTION
HTTP://FIGURA-CONCORDIA.NT2.CA

NT2@CONCORDIA.CA
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